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Formation artificielle vs. formation dans des
environnements réels : une meilleure formation?

Gregory P. Kratzig M.A.
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Pourcentage de passage/echec en tant que fonction
de la formation réelle de tir vs. la formation artificielle de tir
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Moyenne totale des marques (pourcentage),
seulement pour les Cadets qui ont éechouée une

session d’évaluation.

Session

d’évaluation Tir reel
Moyenne

ETA1 12.51

ETAla 16.22

ETAZ2 138.43

ETA2a 158.13

QF 198.00

QFa 205.63

Tir artificiel
Moyenne

10.23 *

16.08
148.34
150.99
184.00
226.15*

Note. ETA1 = Etalon, Premier essai ETAla = Etalonl tir de nouveau ETA2 = Etalon,
deuxieme essai, ETA2a = = Etalon 2 tir de nouveau Qualification finale = Qualification
finale, premier essai QFa = Qualification finale, tir de nouveau.

*p<.05




Marque (pourcentage, %)

Marques finales pour tous les cadets a chaque test étalonné
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Marques de qualification annuelles des Cadets
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Transfer d’'un simulateur a un environnement réel
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Autres technologies

Classes virtuelles sur tablettes (p. ex.
IPad)

Mondes virtuels

Simulateur de bureau
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